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Les Arts Plastiques

L'enseignement des Arts plastiques assocle I’exercice :
- d’une pratique plastique
- la construction d’une culture artistique diverse.

Il couvre I’ensemble des domaines artistiques : dessin, peinture, sculpture,
photographie, architecture, création numérique, nouvelles attitudes des artistes,
nouvelles modalités de production des Images.

Prenant en compte la pluralité des arts,
cet enseignement permet a I’éléve

de ,
des , de leurs
présentations et de leurs réceptions.

Il ’inscrit dans une dynamique d’expérimentation et
d’exploration, de recherche et d’invention,
d’encouragement aux projets individuels et collectifs, de
rencontres sensibles avec la création artistique et de
réflexion sur I’art.

Merci a Andy WARHOL et a Thomas HOUSEAGO.
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Que fait-on en Arts Plastiques ?

Les compétences travaillées
=» Pratiquer les Arts Plastiques de maniére
reflexive.
- expérimenter, produire, créer;
- mettre en ceuvre un projet artistique '
individuel ou collectif.
=» Questionner le fait artlsthue

| 2 Le programme mobilise quatre grands types de

B .o pratiques plastiques et artistiques :
¥ - les pratiques bidimensionnelles (graphiques et picturales) ;
- " | - les pratiques tridimensionnelles (sculpturales et architecturales);
.7 .. -les pratiques artistiques de I'image fixe et animée (photographie,
cinéma et art vidéo) ;
_ - les pratiques artistiques du numérique.
/' Merci a TITIEN, Jean-Michel BASQUIAT & Andy WARHOL et a Ernest PIGNON-ERNEST.
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Comment incérer les Arts Plastiques

dans ton parcours au lycée ?
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Les Arts Plastiques
au lycee

Un enseighement
optionnel

= 3 heures,
=»3 heures.

- en Premieére -

- en Terminale k ,

= 1l contribue a développer la creativité et
la sensibilité artistique, qualités requises
par de nombreuses formations apres le
baccalauréat.

=» 1l permet, pour I’éléve, d’enrichir et de
consolider ses connaissances culturelles.

Merci a Henri MATISSE, Léonard de VINCI et & Fabrice HYBER.

2 possibilités

et/ou

Un enseignement
de spécialité

- en Premiére =>4 heures, [ (48
- en Terminale 96 heures.
=» 1l permet de développer

autonomie, maturite, ambition et maitrise,
afin qu’lls s’engagent dans des pratiques
personnelles informees de I’art
d’aujourd’hui et passé.

= 1l encourage les capacites d’expression
de chaque eleve.

= Il renforce et precise les acquisitions
techniques, les méthodologles, les
connaissances culturelles.
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Les 10 spécialités du nouveau bac sont:

D Mathématiques
Numérique et
sciences informatiques

L -—

Histoire-géographie,
geéopolitique et
sciences politiques

N

Sciences de la Vie
et de la Terre

/J-/I Sciences économiques
ML et sociales

Merci & Claude LEVEQUE.

Langues, littératures
et cultures étrangeres




Lycée Albert 1°' r
§5%3 %]

=
By

- m

‘0‘ g :
m
By

Choisir en Premiére, 3 spécialités :

Chaque spécialite represente Langues, littératures
4 heures de cours par et cultures étrangéres
semaine, soit 12 au total.

Histoire-géographie,
géopolitique et
sciences politiques

Arts

4
Numeérique et
sciences informatiques
Les combinaisons sont nombreuses.
Cecl étant dit, nous vous conselillons Mathématiques Sciences de la Vie

de faire des choix cohérents avec votre projet. et de la Terre Merci a Yves KLEIN.

Sciences économiques

et sociales
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En Terminale, 2 spécialites: ONACO
Choisir pafrml les 3 enseignements Langues, littératures
de Premiere les 2 qui vous et cultures étrangéres

conviennent le mieux et
que vous voulez approfondir.

Histoire-géographie,
géopolitique et
sciences politiques

Celles-ci passeront
chacune a 6h de cours |-
par semaine (soit ~ Numérique et
toulours 12 en tOllt). sciences informatiques

Sciences économiques
et sociales

Mathématiques Sciences de la Vie
et de la Terre Merci a Auguste RODIN.
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Arts Plastiques, un choix cohérent
avec votre projet, si ...

Commissaire d’exposition
Directeur de centre d’art,

de fondation ou musée
Métiers des musées et

du patrimoine

Métiers du tourisme & culture,

Histoire-géographie,
géopolitique et
sciences politiques

Artiste

Enseignant
Médiateur artistique
Critique d’art

CPGE lettres et arts

== Langues, Enseignant a I’étranger
[; il itté Guide Interprete
+ ( / Litteratures et 9 P

cultures étrangéres Tourisme & culture

Merci @ RAPHAEL.



Lycée Albert 1°'

Arts Plastiques, un choix cohérent
avec ton projet, si ...

Métiers des musées

. Arts et du patrimoine
Plastiques CPGE lettres et arts
Archéologue '

Architecte
Mathématiques 9 Curateur d’art

Numeérique (:oncepteur de jeux vldeo

et sciences Game designer

| informatiques Designer
graphiste

Arts
ME LS

Merci a Anne & Patrick POIRIER, Peter KLOGER et a R. SMITH. =
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Arts Plastiques, un choix cohérent avec
ton projet, sl ...

Restaurateur d’ceuvres d’art
9 Conservateur d’ceuvres d’art

Sciences de
la Vie et

Paysagiste
de la Terre ysag
Marché de I'art |
. Courtier en art
Sciences p ,
, ) Régisseur d’ceuvres
Economiques
. Agent artistique
et sociales . .
Antiquaire

Merci & Martin MESSIER, Hicham BERRADA et & Pierre ALECHINSKY.
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Programme de Premiére

La représentation, ses langages, moyens plastiques et enjeux artistiques :
- Desslner pour créer, comprendre, communlquer:
- DesslIner sur de nouveaux supports et formats, a dlverses échelles, avec de nouveaux outlls dont

les outlls numérlques.
- Jouer avec les procédés et les codes de la représentation, affirmer des Intentlons.

La figuration et I'image :
- Conjuguer ou hybrider les espaces de la narratlon flgurée avec le lleu, le texte, la volx, le son, le

mouvement.
- Créer avec le réel, Intégrer des matérlaux artistiques et non-artistiques dans une créatlon.

La présentation de I’ceuvre :
- Exposer, mettre en scéne la production et la pratique.
- Communlquer, diffuser, éditer la production et la pratique.

L'idée, la réalisation et le travail de I’ceuvre :
- Penser le projet d’une création dans la dynamique d’une pratique artistique.

La création a plusieurs plutét que seul :
- Pratiquer en collaborant, partager des compétences et des ressources individuelles ou collectives.

Merci & Jeff KOONS et a Mark ROTHKO.
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Programme de Premiére

Le programme en enseignement de spécialité

La représentation, ses langages, moyens plastiques et enjeux artistiques :

- Le dessin : diversité des statuts, pratiques et finalités du dessin.

- Lartiste dessinant : traditions et approches contemporaines, modalités introduites par le
numérique.

- Rapport au réel : mimesis, ressemblance, vraisemblance et valeur expressive de I’écart.

- Représentation du corps et de I’espace : pluralité des approches et partis-pris artistiques.

La figuration et I'image, la non-figuration : AN & % N
- Figuration et construction de I'lmage : espaces narratifs de 5“1}3 SN T
la figuration et de I'lmage, temps et mouvement de I'lmage | { SIEEN 3
figurative. ) '\& Y

- Passages a la non- flguratlon : perte ou absence du g&

réferent, affirmation et reconnalssance de I’abstraction. Vi

La matiére, les matériaux et la matérialité de I’ceuvre :

- Propriétés de la matiére et des matériaux, leur transformation : états,
caractéristiques, potentiels plastiques.

- Elargissement des données matérielles de I’ceuvre : intégration du réel, usages
de matériaux artistiques et non- artistiques.

- Reconnaissance artistique et culturelle de la matérialité et de I'immatérialité de

I'ceuvre : perception et réception, interprétation, dématérialisation de I’ceuvre.
Merci @ Hagesandros, Polydoros et Athanadoros et @ Jackson POLLOCK.
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Programme de Premiére

' La présentation de I’ceuvre :
- Conditions et modalités de la présentation du travail artistique :
¥ ‘,- éléments constltutlfs, facteurs ou apports externes.
' - Sollicltatlon du spectateur : stratégles et visées de I’artiste ou du
commissalre d’exposition ou du diffuseur (édlteur, galerlste...).

La monstratlon etla dlffuslon de I'ceuvre, les lieux, les espaces, Ies contextes :
- Contextes d’une monstration de I’ceuvre : lieux, situations, publics. [

- Fonctions et modalités de I’exposition, de la diffusion, de I’édition,
dispositifs et concepteurs : visées, modalités, langages.

- Monstration de I’ceuvre vers un large public : faire regarder, éprouver,
lire, dire I’ceuvre exposée, diffusée, éditée, communlquee

espaces.

L'idée, la réalisation et le travail de I’ceuvre :

- Projet de I’ceuvre : modalités et moyens du passage du
projet a la production artistique, diversité des approches.
- (Euvre comme projet : dépassement du prévu et du connu,
statut de I’action, travail de I'ceuvre.

Merci & Pablo PICASSO, Takashi MURAKAMI et a Cy TWOMBLY.
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Programme de Premiére

Le programme en enseignement de spécialité

Créer a plusieurs plutot que seul :
- Contextes et dynamiques de collaboration et co-création : situations et modalités d’association,
visées et compétences assoclées, auteurs et signature.

Liens entre arts plastiques et architecture, paysage, design d’espace et d’objet :
- Environnement et usages de I’ceuvre ou de I'objet.
- Animatlon des Images et Interfaces de leur diffusion et de réception.

Liens entre arts plastiques et théatre, danse, musique :
- Théatrallsatlon de I’ceuvre et du processus de créatlon.

Merci a Fra ANGELICO et LAWICKMULLER.



